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SPIEL INSTALLIEREN 


Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein, und folgen Sie den 
Installationsanweisungen auf dem Bildschirm. Wenn Sie dabei Schwierigkeiten 
haben sollten, so sehen Sie bitte in der Installationsanleitung nach. 


Wenn die Installation beendet ist, so können Sie vom Menü START aus mit dem 
Spiel beginnen, oder indem Sie auf eine Verknüpfung doppelklicken (Sie erfahren 
in der Installationsanleitung, wie man eine Verknüpfung erstellt) oder vom Starter 
aus. 


Sie können sich auf dem Träger mit Hilfe des Joysticks, der Maus oder der Tastatur 
bewegen. Gleiches gilt für den Raumflug. Um das gewünschte Steuergerät 
während des Raumfluges zu wählen, begeben Sie sich in das Optionsmenü (drück- 
en Sie hierzu auf (Esc)) und klicken Sie dann auf Gameplay, anschließend auf das 
gewünschte Steuergerät. 


Sie können Ihren linken Mausknopf (9), den Joystick-Feuerknopf oder die Taste 
benutzen, um auf eine Auswahl “klicken” zu können. 


SPIEL STARTEN 


Wenn Sie nach einer Installation Wing Commander: Prophecy zum ersten Mal spie- 
len, so finden Sie sich direkt am Anfang des Spiels wieder. Danach fangen Sie 
automatisch beim letzten Speicherspiel (manuelle oder automatische Speicherung) 
an. Wenn Sie von einem anderen Speicherspiel aus anfangen wollen, so benutzen 
Sie hierzu die Laden-Konsole. 


Escape-Menü 


Sie können dieses Menü zu jeder Zeit aktivieren, indem Sie drücken (wenn Sie 
sich bereits in einem Menübildschirm oder einem Film befinden, so wird 
diesen Schirm schließen, und ein erneutes Drücken der Taste wird dann das 
Escape-Menü öffnen). 


Zurück zum Spiel. Zum Spiel zurückkehren. 
Optionsmenü. Spieloptionen anzeigen und verändern. 
Tasten zeigen. Die Tastaturbefehle des Spiels anzeigen. 


Spiel laden. (Nicht während des Fluges). 
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Einsatz neu starten. (Nur während des Fluges). 


Neues Spiel. Ein neues Spiel starten. 


Zu Windows. Spiel abbrechen, und zu Windows 95 zurückkehren. 


SPEICHERN, LADEN UND BEENDEN 


Sie können Ihren derzeitigen Spielstand jederzeit auf der TCS Midway speichern, 
indem Sie sich zur Speicherkonsole im Bereitschaftsraum begeben. 


Sie können ein Spiel im Bereitschaftsraum laden. Ihr Spiel wird automatisch 
gespeichert, wenn Sie einen Einsatz abschließen. 


Speichern erlaubt es Ihnen, ein Speicherspiel zu erstellen oder zu überschreiben. 
Klicken Sie vom Speichermenú aus auf einen Speicherplatz und dann auf SPEICHERN. 
Um ein vorheriges Speicherspiel zu überschreiben, klicken Sie auf das Kästchen in 
der linken unteren Ecke des Menüs. Geben Sie Ihrem Speicherspiel einen kurzen 
Namen und drücken Sie dann [+ ]. Wenn Sie ein Speicherspiel überschreiben 
wollen, so können Sie dies durch Bestätigen tun. 


Laden erlaubt es Ihnen, ein Speicherspiel zu laden. Sie können Speicherspiele nur 
vom Lademenü aus löschen. Klicken Sie auf einen belegten Speicherplatz und 
klicken Sie dann auf tanen. Um ein Speicherspiel zu löschen, klicken Sie erst auf 
den Speicherplatz, und dann auf löschen. 


Einsätze Diese Konsole im Bereitschaftsraum erlaubt es Ihnen, ältere automatisch 
gespeicherte Spiele zu laden. Hier finden Sie die automatisch gespeicherten Spiele 
jedes Einsatzes, den Sie im derzeitigen Spiel geflogen haben (wenn Sie einige 
Einsätze mehr als einmal geflogen haben, so wird nur das Speicherspiel des best- 
geflogenen Einsatzes gespeichert). Um ein solches Speicherspiel zu laden, klicken 
Sie auf den Einsatz, mit dem Sie starten wollen, und klicken dann auf LADEN. 


Beenden. Drücken Sie (Esc), zu winpows, dann ja, um das Spiel zu verlassen. 


AN BORD DER TCS MIDWAY 


In Wing Commander: Prophecy sind Sie Lance Casey, ein junger Jägerpilot der ter- 
ranischen konföderierten Raumstreitkräfte. Fast das gesamte interaktive 
Spielgeschehen findet an Bord des Megaträgers TCS Midway, Ihrer Basis, oder im 
Cockpit Ihres Raumjägers statt. 


Ihre Handlungen an Bord der TCS Midway führen Sie aus, indem Sie auf 
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Aktionsfelder in den Räumen klicken, in denen Sie Ihre Zeit zwischen den 
Einsätzen verbringen. Es handelt sich dabei um den Aufenthaltsraum, den 
Bereitschaftsraum, den Einsatzbesprechungsraum und das Flugdeck, wobei die 
letzten zwei Räume keine Aktionsfelder haben. Wenn Sie Ihren Zeiger über ein 
Aktionsfeld bewegen, so erscheint eine Meldung mit der jeweiligen Funktion. Sie 
können die verschiedenen Felder eines Raums auch mit (Einfg), Rechtsklicken, oder 
dem Joystick-Knopf Nr. 2 nacheinander durchgehen. 


Mit anderen Personen sprechen 


Sie können mit den anderen Personen im Spiel mit Hilfe von Filmsegmenten kom- 
munizieren. Einige dieser Filme beinhalten Informationen, die zum Verstehen und 
Gewinnen des Spiels wichtig sind. Sie werden diese Filme zum jeweiligen Zeitpunkt 
sehen, ohne, daß Sie dafür etwas besonderes tun müssen. Andere Filme sind dage- 
gen optional. Obwohl diese Filme für das Spielgeschehen nicht absolut wichtig 
sind, enthalten Sie doch nützliche Informationen. Wir raten Ihnen deshalb sehr, 
sich, wenn immer möglich, mit anderen Personen zu unterhalten. 


Wenn Sie ein mögliches Gespräch mit einer anderen Person führen können, so 
sehen Sie diese Person im Aufenthaltsraum. Ziehen Sie den Zeiger über diese 
Person, so bewegt sich die Person und Sie sehen eine Nachricht, daß Sie mit der 
Person reden können. Klicken Sie dann auf die Person, um den Film ablaufen zu 
lassen. 


Sie können Filme zu jeder Zeit mit Hilfe der Taste abbrechen. 


Aufenthaltsraum 


Der Aufenthaltsraum ist das gesellschaftliche Zentrum der Piloten auf der TCS 






Taktische Abschußliste 
Datenbank 
Zum 


Simulator Bereitschaftsraum 
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Midway. Piloten essen hier ein wenig, trinken viel, und hängen mit ihren Kollegen 
herum (manchmal gesellt sich auch ein Nicht-Pilot zu ihnen). 


Simulator 


Der Simulator dient den Piloten dazu, ihre 
Geschicklichkeit und Flugleistung zu 
verbessern, ohne dabei gleich Kopf und 
Kragen zu riskieren (bzw. das Spiel zu ver- 
lieren). Wenn Sie in der Lage sind alle 
Simulatoreinsätze erfolgreich zu bestehen, so 





sind Sie für die ersten wirklichen Einsätze des 
Spiels gewappnet. 


Sobald Sie den Simulator betreten, können Sie von einem Menü aus Ihr Schiff und 
Ihren Einsatz wählen. Wenn Sie auf einen numerierten Einsatz klicken, so erscheint 
eine Zusammenfassung auf dem Simulatorbildschirm, die die Natur des 
simulierten Einsatzes beschreibt. 


Wenn Sie sich für einen Einsatz entschieden haben, so können Sie Ihr Schiff mit 
Hilfe der rechten und linken Pfeiltasten aus einer Liste im Schiffsauswahlfenster 
wählen. 


Sobald Sie Einsatz und Schiff gewählt haben, klicken Sie auf ANFANGEN, um die 
Simulation zu starten. 


Klicken Sie auf verLassen, um zum Aufenthaltsraum zurückzukehren. 


Taktische Datenbank 


Dieses wichtige Nachschlagewerk gibt Ihnen 
die Daten (Geschwindigkeit, Manövrier- 
fähigkeit, Schilde/Panzerung, Waffen, usw.) 
und 3D-Ansichten für jedes Schiff in der 
Flotte der Konföderation. 





Mit den Pfeiltasten können Sie die einzelnen ff 
Schiffe durchgehen. Der Balken zwischen den [N 
Pfeiltasten enthält den jeweiligen 

Schiffsnamen. 


Es handelt sich um eine rotierbare 3D-Farbansicht, deren Lichtquelle verstellt wer- 
den kann. Die Ansicht auf das Objekt kann an drei Achsen verstellt werden, wobei 
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die Rotationsgeschwindigkeit jeder Achse einstellbar ist. Klicken Sie auf den kon- 


vexen Punkt über der Abbildung, um dieses zu vergrößern, oder klicken Sie auf 
den konkaven Punkt, um das Objekt zu verkleinern. 


F] Dreht das Objekt nach rechts und links. 
[4% Bewegt das Objekt nach oben oder unten. 
64 Rotiert das Objekt entlang einer Achse vom Heck zum Bug. 


Um die Lichtquelle zu verándern, klicken Sie auf eine der vier Ecken der 
Abbildung. Klicken Sie nochmals auf die gleiche Ecke, um die Lichtquelle von 
vorne nach hinten zu verándern. 


Die náchsten vier Optionen sind nur bei Systemen verfúgbar, die mit 3D-Karten 
ausgestattet sind. 


Die Lichtkonsole kann benutzt werden, um die Farbe der Beleuchtung zu verán- 
dern. 


Der obere Lichtschalter erlaubt es Ihnen, die Farbe der direkten Lichtbestrahlung 
zu verándern. 


Der untere Lichtschalter erlaubt es Ihnen die Farbe des Hintergrundlichts zu verán- 
dern. 


Die roten, grúnen und blauen Schieber erlauben es Ihnen, die Intensitát dieser 
Farbkomponenten innerhalb der Gesamtbeleuchtung einzustellen. 


Wenn Sie auf den Statistikknopf drücken, so erscheinen die Daten des jeweils 
angezeigten Schiffes über der Abbildung. 


Durch Klicken des Verlassen-Knopfes kehren Sie in den Aufenthaltsraum zurück. 


AbschuBliste 


Die AbschuBliste zeigt Ihnen die derzeitigen 
AbschuBstatistiken für jeden Piloten in den 


RUFNAME STATUS 


verschiedenen Geschwadern an Bord der TCS 
Midway. Nur Abschüsse, die seit Antritt des 
Dienstes auf der TCS Midway gemacht wur- 
den, werden hier aufgeführt. 


+ GESAMT 42 v 





Sie können sich die Piloten geordnet nach 
Geschwader (klicken Sie auf das 
Geschwadersymbol) oder nach dem Alphabet (klicken Sie auf das 
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An Einsatz- 
besprechung 
teilnehmen 


Zum & 
Aufenthaltsraum Speichern 
Laden 


Einsatze 





Konföderationssymbol) ansehen. Wenn die Piloten nicht auf eine Bildschirmseite 
passen, so klicken Sie einfach auf die Laufleiste in der unteren rechten Ecke. Mit 
Hilfe des Knopfes verrassen kehren Sie zum Spiel zurück. 


Zum Bereitschaftsraum 


Klicken Sie auf diese Tür, um in den Bereitschaftsraum zu gelangen. 


Bereitschaftsraum 


Die Arbeitsstunden, die ein Pilot nicht im Cockpit verbringt, verbringt er im 
Bereitschaftsraum. 


Speichern 
Laden 


Einsätze 


Diese Optionen wurden weiter oben bereits besprochen. 


An Einsatzbesprechung teilnehmen 

Klicken Sie auf diese Tür, um an der Einsatzbesprechung teilzunehmen und Ihren 
nächsten Einsatz zu fliegen. 

Zum Aufenthaltsraum 


Klicken Sie auf diese Tür, um zum Aufenthaltsraum zurückzukehren. 


Einsatzbesprechungsraum 


Hier erhalten Sie Ihre Einsatzdaten. Sie können hier auf nichts klicken, und sobald 
die Besprechung beendet ist, fangen Sie automatisch Ihren nächsten Einsatz an. 
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Wichtig: Seien Sie sicher, daß Sie sich mit jeder Person, mit der Sie sich unterhal- 
ten wollten, gesprochen haben, bevor Sie an der Einsatzbesprechung teilnehmen. 


ICIS (Integrated Combat Information System) 


Sie erhalten Ihre Einsatzbesprechungen vom ICIS-Computer der TCS Midway. Sie 
können zu jeder Zeit die Taste WIEDERHOLEN drücken, um sich die Einsatzbesprechung 
noch einmal anzusehen. Mit dem Klicken auf die Taste EINSATZ FLIEGEN beginnen Sie 
Ihren Einsatz. 


Flugdeck 


Wenn Sie einen Einsatz beendet haben und zum Träger zurückgekehrt sind, finden 
Sie sich auf dem Flugdeck wieder. Normalerweise begrüßt Sie dort, wenn auch 
nicht immer freundlich, Rachel oder ein anderes Mitglied der Besatzung. Danach 
sehen Sie sich, wie in den Richtlinien vorgeschrieben, die Daten Ihres letzten 
Einsatzes an, bevor Sie zu den anderen Piloten zurückkehren. 


Ihr Spiel wird automatisch gespeichert, sobald Sie einen Einsatz abgeschlossen 
haben. 


IM COCKPIT 


Kommunikationsfenster Gewählte Geschwindigkeit Einsatzzeit Autopilot Aktuelle Geschwindigkeit Ziel-VDU 





Visier Raketenerfassung 
Komm.-Klammem Nav-Punkt 
Raketener- Raketener- 
fassungswamung fassungswamung 
Schleudersitz ziel 
i ITTS 
Energie- 
verteilung Waffenanzeige 
Düppelanzahl Sy E ) Raketenanzeige 


Schadensanzeige Nachbrenner-Treibstoff Radar Geschützenergie Zielschaden 
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Blickfeld 


Sie können im Blickfeld nicht nur die Situation vor Ihnen überblicken, sondern 
auch wichtige Daten einsehen, die Ihnen auf verschiedenen HUDs (Head-Up 
Displays) angezeigt werden. 

Kommunikationsfenster Auf dieser Anzeige sehen Sie denjenigen, mit dem Sie zu 
der Zeit in Kontakt stehen. 

Zielverfolgungsfenster Diese Anzeige zeigt eine Nahsicht des Objektes, das Sie im 
Moment erfaßt haben. 

Zielkasten Dieser Kasten richtet sich auf das Objekt aus, das Sie im 
Moment erfaßt haben. Die Farbe des Kastens ist gleich der 
des Radarpunktes dieses Objektes. Schiffe, die zur Zeit mit 
Ihnen in Verbindung stehen, haben weiße Klammern um 
sich herum. 

Trägheits-Zielsuchsystem (ITTS) Es handelt sich hierbei um ein System 
(das “Inertial Targeting & Tracking System”), das bei 
derzeitigem Kurs und Geschwindigkeit automatisch den 
Vorhalt zum feindlichen Ziel errechnet. 


Radar Eine 2D-Projektion des 3D-Kampfgeschehens, welches alles 


DRAUFSICHT 


>” ~ 





RADARSCHIRM 


SEITENANSICHT 





=> ETS == RADARSCHIRM 


IHR SCHIFF 
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Feinde sind rot. 


Verbündete sind blau. 


in der Umgebung in Bezug auf Ihr Schiff anzeigt. Ein Objekt 
im Zentrum der Anzeige ist direkt vor Ihnen, während sich 
ein Objekt am Rande der Anzeige hinter Ihnen befindet. 

Auf der Radaranzeige erscheinen Objekte als farbige 
Punkte. Das derzeit anvisierte Objekt ist größer als alle 
anderen. 


Raketen sind gelb. 


Großkampfschiffe sind orange. 


Ausgestiegene Piloten sind lila. Verbündete Croßkampfschiffe sind hellblau. 


Neutrale Objekte sind grau. Navigationspunkte sind weiß. 


Anzeige des derzeitigen Nav-Punkts Das weiße Kreuz zeigt Ihren nächsten Nav- 


Feuerkraftanzeige 


Punkt an. 


Diese Anzeige in Form eines Rundbogens zeigt Ihnen die 
Energie, die Ihnen für Ihre Geschütze zur Verfügung steht. 
Je kürzer der Bogen, desto weniger Energie haben Sie für 
Ihre Waffen. 


Nachbrenner-Treibstoffanzeige Diese Anzeige in Form eines Rundbogens zeigt 


Ihnen die Menge des noch zur Verfügung stehenden 
Nachbrenner-Treibstoffs. Je kürzer der Bogen, desto 
geringer der verbleibende Treibstoff. 


Schadensanzeige Es handelt sich hierbei um eine grafische Darstellung des 
Schadens an den Schilden, der Panzerung und den 
Systemen Ihres Schiffes. Je schwächer die Schilde, desto 
dünner werden sie dargestellt, und die Farbe verändert sich 
von weiß zu rot. 

Zielschadensanzeige Eine grafische Darstellung des Schadens an Ihrem derzeit 
gewählten Ziel, sowie dessen Name und Entfernung. 

Raketenanzeige Hier sehen Sie, welchen Raketentyp Sie derzeit ausgewählt 
haben. 

Geschützanzeige Hier sehen Sie, welches Geschütz Sie derzeit gewählt haben. 

Eingestellte Geschwindigkeit Hier wird die von Ihnen eingestellte 


Fluggeschwindigkeit angezeigt. 


Absolute Geschwindigkeit Hier wird die wirkliche Geschwindigkeit angezeigt, mit 
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der Sie sich zur Zeit bewegen. Diese kann sich von der 
eingestellten Geschwindigkeit aufgrund von Flugmanövern, 
temporären Schubänderungen, bzw. Schäden an Ihrem 
Schiff abweichen. 


Einsatzzeit Diese digitale Anzeige zeigt Ihnen die Zeit an, die seit 
Einsatzbeginn vergangen ist. 


Raketenerfassungs-Warnlampe Das Wort “LOCK” erscheint hier, wenn eine 
Rakete Ihr Schiff erfaßt hat. 


Schleudersitz-Warnlampe Diese Warnung erscheint nur, wenn Ihr Schiff so stark 
beschädigt ist, daß es weitere Treffer nicht mehr aushalten 
wird. Es ist wahrscheinlich das Beste, zu drücken 
und auszusteigen. 


Energiezufuhr-Anzeige Halten Sie die Taste (P) gedrückt, um die 
Energieverteilung zu sehen bzw. zu veründern. Die dreieck- 
ige Anzeige erlaubt es Ihnen, Energieverteilungen zwischen 





Waffen, Triebwerken und Schilden vorzunehmen. Der 
dargestellte Punkt läßt sich mit Hilfe Ihres Steuergeräts 
bewegen. Je näher sich der Punkt an einer Seite des Dreiecks 
befindet, desto mehr Energie wird diesem System zugeführt, 
was natürlich die Energiezufuhr für die anderen Systeme 
proportional verringert. Benutzen Sie Ihren Joystick- 
Feuerknopf, die linke Maustaste oder die Eingabetaste, um 
die Energieverteilung wieder auszugleichen. 


Schadensanzeige Drücken Sie (D), um die Schadensanzeige zu sehen. Sie 
sehen eine Schadensanzeige der wichtigsten Schiffssysteme. 
Die Anzeige verschwindet nach einigen Sekunden automa- 
tisch. 


Schilde Halten Sie die Taste (S) gedrückt, um die 
Schildenergieverteilung zu sehen bzw. zu verándern. Sie 
können die vorderen oder hinteren Schilde verstärken (was 
natürlich Energie von den Schilden der jeweils gegenüber- 
liegenden Seite abzieht). Bewegen Sie den Zeiger hierzu 
zwischen dem vorderen und hinteren Teil der Anzeige mit 
Hilfe Ihres Steuergeräts. Sie können den Joystick-Feuerknopf 
oder die linke Maustaste oder dazu benutzen, um 
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wieder eine Gleichverteilung herzustellen. 


Navigationskarte ersetzt Ihr Blickfeld durch die Navigationskarte für 
den derzeitigen Einsatz. Hier werden die Navigationspunkte 
und die Einsatzziele angezeigt. (N) zeigt eine Nahsicht des 
nächsten Nav-Punktes an. Drücken Sie (Esc), um die 
Navigationskarte wieder zu verlassen. 


Einsatzziele zeigt eine Zusammenfassung der derzeitigen 
Einsatzziele an. Drücken Sie (Esc), um diese Liste wieder zu 
verlassen. 

Kommunikation 


Sie können verschiedene Nachrichten an Ihre Flügelmänner oder Feinde schicken. 
Die Flúgelmánner werden Ihnen auf Ihre Befehle je nach Situation entweder eine 
positive oder negative Antwort geben. 


aktiviert Ihr Kommunikationssystem. Sie sehen eine numerierte Liste der 
möglichen Funknachrichten. Drücken Sie die entsprechende Nummerntaste, um 
die gewünschte Nachricht zu senden. 


Flügelmann-Tastenkombinationen 

“Lösen und Angreifen!” (At (B) Befehl an Ihre Flúgelmánner, die Formation zu 
lösen und Feindschiffe anzugreifen. 

“Mein Ziel angreifen!” Befehl an Ihre Flúgelmánner, den Feind, den 


Sie derzeit anvisieren, anzugreifen. 


“Zustandsbericht.” Alt {D) Ihre Flúgelmánner antworten mit ihrem 
Zustandsbericht. 


“Formation bilden.” Alt Befehl an Ihre Flúgelmánner, in die Formation 
zurückzukehren und Ihrem Schiff 
zu folgen. 

“Helft mir!” Bitte um Hilfe von einem verbündeten Schiff. 


Wenn ein Flügelmann oder ein anderes 
konföderiertes Schiff in der Nähe ist, so wird 
man Ihnen zur Hilfe kommen. 


Feind reizen Sie reizen den Feind durch eine Beleidigung. 
Funkstille wahren (Alt [M) Ihre Flügelmänner werden Funkstille wahren. 
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Funkstille beenden Ihre Flúgelmánner werden die Funkstille 
aufheben. 
Manövrieren 


Ihr Joystick, die Maus oder die Pfeiltasten kontrollieren das Neigen und Gieren 
Ihres Schiffes. Wenn Sie über Ruderpedale verfügen, so können diese für Links- 
und Rechtsrollen benutzt werden. Schubregler können für 
Beschleunigungsänderungen eingesetzt werden. 


(Q) (oder (= Jim Nummernfeld) 


bewirkt eine Linksrolle. 


Mit der Maus: rechtsklicken-und-halten, 


während Sie sie nach links ziehen. 


(oder (*) im Nummernfeld) 


bewirkt eine Rechtsrolle. 


Mit der Maus: rechtsklicken-und-halten, 
während Sie sie nach rechts ziehen. 


(oder (-) im Nummernfeld) 


Nase nach unten 


Geschütz(e) 
feuern t 
> 
Linkskurve Rechtsurve 
Rakete(n) 
feuern 
Nase nach oben 
Nase nach unten 
(Knopf B) Geschütz t 
wechseln 
„— (Feuerknopf) 
Geschiitz(e) feuern 
« > 
Linkskurve Rechtskurve 


y 


Nase nach oben 


Schub verringern (Taste gedrückt halten). 


BEI GEDRÜCKTEN RECHTEN MAUSKNOPF 


Schub erhöhen 
a > 
Rolle links Rolle rechts 


Schub verringern 


BEI GEDRÜCKTEM KNOPF A 
Schub erhöhen 


t 


HALTEN 


Bp 


Rolle rechts 





Rolle links 





y 


Schub verringern 
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Mit der Maus: rechtsklicken-und-halten, 
während Sie sie nach hinten ziehen. 


(C oder (+) im Nummernfeld) Schub erhöhen (Taste gedrückt halten). 


& 


Kampf 


Mit der Maus: rechtsklicken-und-halten, 
während Sie sie nach vorne schieben. 


Geschwindigkeit schnell auf Null reduzieren. 


Aktiviert die Nachbrenner (Taste gedrückt halten). Nachbrenner 
helfen Ihnen dabei die Geschwindigkeit schnell zu erhöhen, 
allerdings auf Kosten Ihres Treibstoffvorrats. Daher sollten die 
Nachbrenner nur während des Kampfes eingesetzt werden und nur 
dann, wenn es absolut nötig ist. 


Nachbrenner ein und aus. 
Mit der Maus: doppelrechtsklicken-und-halten. 


Aktiviert das Automatische Gleiten. Solange die Taste (9 ) gehalten 
wird, fliegen Sie auf Ihrem derzeitigen Kurs und mit Ihrer derzeitigen 
Geschwindigkeit weiter, und die Richtungsbefehle drehen nur den 
Bug Ihres Schiffes in die angegeben Richtung. Dieses Manöver ist bei 
Angriffen im Vorbeiflug sehr vorteilhaft. Nicht alle Schiffe der 
Konföderation können das Automatische Gleiten einsetzen. 


Aktiviert den Feststoff-Booster. Diese Art des Antriebs wird nur in der 
Wasp-Schiffsklasse verwendet. Die Booster erhöhen die 
Geschwindigkeit Ihres Schiffes dramatisch, bis sie leer sind, und wer- 
den dann automatisch abgeworfen. 


(Leertaste), Joystick-Feuerknopf oder der linke Mausknopf feuert die Geschütze. 
oder Joystick-Knopf Nr. ı geht die einzelnen Geschütze durch, so daß Sie das 


gewünschte Geschütz benutzen können. 


Geschütze synchronisieren, so daß sie alle gleichzeitig feuern. 


Alle Geschütze aktivieren (alle Energiewaffen feuern gleichzeitig). 


Rakete feuern, oder benutzen Sie Joystick-Knopf Nr. 3, oder beide 


Mausknöpfe zur gleichen Zeit. 
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(M) Raketen wechseln und die Rakete aussuchen, die Sie als nächstes 
abfeuern wollen. 


Zielen 

Es ist im Gefecht nicht ratsam, einfach auf einen Gegner zu schießen, nur weil er 
an Ihnen vorbeifliegt. Ihr Jäger wurde mit einem fortschrittlichen Zielsystem aus- 
gerüstet, welches es Ihnen erlaubt, Gegner anzusteuern, zu erfassen und zu ver- 
nichten. 


Zielsuchsystem ein- und ausschalten. Wenn das Zielsuchsystem aktiviert 
ist, so können Sie keine verbündeten Objekte erfassen, solange sich noch 
feindliche Objekte in Reichweite befinden. Das Zielsuchsystem ist als 
Vorgabe aktiv. 


Nächsten Feind erfassen. 

Ziele durchgehen. Diese Option erfaßt ein mögliches Ziel nach dem 
anderen. 

Gleiche Geschwindigkeit wie Ziel. Diese Option erlaubt es Ihnen die 
Entfernung zum erfaßten Feind während einer Verfolgung gleichzuhalten. 

0) Erfaßt das Ziel, welches sich zur Zeit unter dem Fadenkreuz befindet. 

(R) Erfaßt das Ziel. 


Wenn Sie im Kampf Geschütze benutzen, so bietet Ihnen das Trägheits- 
Zielsuchsystem, oder ITTS (Inertial Targeting & Tracking System), die beste Hilfe. Es 
handelt sich um ein computergesteuertes Zielsuchsystem, welches Ihnen anzeigt 
wohin Sie bei derzeitigem Kurs und Geschwindigkeit des Ziels schießen müssen, 
um es zu treffen. Wenn Sie auf ein sich bewegendes Ziel schießen, so sollten Sie 
versuchen, Ihr Fadenkreuz mit dem ITTS-Symbol in Deckung zu bringen und nicht 
mit dem Ziel selbst. 


Großkampfschiffe. Komponenten von Großkampfschiffen können individuell erfaßt 
werden. Die erfaßbaren Komponenten sind: Geschütztürme, Schildgeneratoren, die 
Brücke und die Triebwerke. Brücke und Triebwerke können nicht zerstört werden, 
bis die jeweiligen Schildgeneratoren (falls vorhanden) zerstört wurden. Brücken 
und Triebwerke können außerdem nur mit Hilfe der Torpedos zerstört werden. 
Daraus folgt, daß nur Bomber Großkampfschiffe zerstören können. 


(R) Bei größeren Zielen können Sie mit Hilfe von (R) die einzelnen 
Komponenten durchgehen. 
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Defensivmaßnahmen 


Führt zum Abwurf von Düppeln, die dabei helfen, auf Sie abgeschossene 
Raketen zu verwirren und abzulenken. Je mehr Düppel Sie abwerfen, 


desto besser die Chance, daß die Rakete(n) Sie verfehlen. Vergessen Sie 


aber nicht, daß Sie nicht über eine unbegrenzte Anzahl an Düppeln ver- 


fügen. 


(Strg[E) Aktiviert Ihre Rettungskapsel und schleudert Sie aus dem Cockpit. Sobald 
Sie ausgestiegen sind, ist der Kampf für Sie vorbei, dafür haben Sie die 


Chance ein anderes Mal weiterzukämpfen. Andererseits sieht es die 


Konföderation nicht gerne, wenn Piloten aus unbeschädigten oder nur 


leicht beschädigten Schiffen aussteigen. 


Blickwinkel 


Mit Hilfe der ı2 Funktionstasten können Sie den Kampf aus verschiedenen 


Blickwinkeln und Perspektiven verfolgen. 


Geschütztürme. Wenn Sie ein Schiff fliegen, das mit einem hinteren oder seitlichen 


Geschützturm ausgerüstet ist, so führt die entsprechende Veränderung des 


Blickwinkels auch dazu, daß Sie die Kontrolle über diese Geschütztürme 


übernehmen können. Diese Geschütztürme lassen sich genauso bedienen, wie das 


vordere Geschütz. 


Sicht nach vorne 


Sicht nach links 


Sicht nach rechts 
Sicht nach hinten 
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Dies ist die Vorgabesicht. Sie konnen diese Taste 
benutzen, um von anderen Blickwinkeln zurück in die 
Vordersicht zu schalten. Außerdem schaltet diese Taste 
zwischen der Vordersicht mit Cockpitinstrumenten und 
-struktur sowie der Vordersicht ohne 
Cockpitinstrumente und -struktur hin und her. 


Sie sehen links aus Ihrem Cockpit heraus. 
Sie sehen rechts aus Ihrem Cockpit heraus 
Sie sehen nach hinten aus Ihrem Cockpit heraus. 


Schaltet Ihr VDU oben rechts um, so daß es Ihre Sicht 
nach hinten anzeigt. 
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Verfolgungskamera Diese Kamera verfolgt Ihr Schiff in gleichbleibender 


Objektkamera 


Entfernung. 


Diese Kamera zeigt jedes verbündete oder feindliche 
Objekt in Sichtweite, auf das Sie zielen können. Sie 
können die einzelnen Objekte durchgehen, indem Sie 
mehrmals auf die Taste drücken. Sie können Ihren 
Blickwinkel mit Hilfe der Maus, dem Joystick oder den 
Pfeiltasten (abhängig von dem gewählten Steuergerät) 
um das Objekt rotieren, wenn Sie die Taste (4 ] 
gedrückt halten. 


Verfolgende Schiffskamera Sie sehen Ihr Schiff vom vorderen Blickwinkel 


Raketenkamera 


(Strg[F8 | 


Opferkamera 


Vorbeiflugkamera 


eines verbündeten oder feindlichen Schiffes in 
Reichweite. Das mehrmalige Drücken dieser Taste geht 
alle vorhandenen Schiffe durch. 


Diese Taste schaltet die Raketenkamera ein und aus. 
Wenn sie eingeschaltet ist, so wird diese Kamera 
automatisch aktiviert, wenn Sie eine Rakete abschießen 
und bleibt aktiv bis zum Einschlag derselben. Wenn 
keine Rakete abgefeuert wird, so können Sie alle 
anderen Kameraoptionen normal benutzen. 


Schaltet Ihr VDU oben rechts um, so daß es als 
Raketenkamera dient. 


Diese Taste schaltet die Opferkamera ein und aus. Wenn 
sie eingeschaltet ist, so sehen Sie automatisch die 
Nahsicht einer Explosion, wenn Sie ein anderes Schiff 
zerstört haben. 


Diese Kamera zeigt Ihr Schiff in einer Reihe von 
Vorbeiflugszenen. 


Statische Schiffskamera Eine Kamerasicht, die Ihr Schiff von hinten 


zeigt, ohne daß sich die Kamera fortbewegt. 
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Zielverfolgungskamera Diese Sicht zeigt Ihr Schiff in Relation zu 
Ihrem derzeitigen Ziel. Dabei befindet sich Ihr Schiff im 
Vordergrund. Wenn Sie die Taste noch einmal drücken, 
so wechselt der Blickwinkel, und Ihr Schiff befindet 
sich im Hintergrund. Das mehrmalige Drücken dieser 
Taste geht alle vorhandenen Schiffe durch. 


Landung 

Nachdem Sie einen Einsatz beendet haben (erfolgreich oder nicht), kehren Sie zur 
TCS Midway zurück. Drücken Sie dann (A), um automatisch zu landen. Ansonsten 
fliegen Sie einfach auf ein Landedeck zu, und sobald Sie sich innerhalb einer 
gewissen Entfernung befinden, landet Ihr Schiff automatisch. 


OPTIONEN 


Das Optionsmenü erlaubt es Ihnen, Filme, Audio und Gameplay so einzustellen, 
wie Sie es wünschen. 


Es gibt drei verschiedene Optionsbildschirme. Sie können jeden der drei 
Bildschirme von einem der anderen aktivieren, indem Sie auf den jeweiligen Knopf 
mit dem Zeiger klicken (linke Maustaste, Joystick-Feuerknopf, oder Pfeiltasten und 
(+ ). Die Optionsbildschirme sind: 


AUDIO/VIDEO SPEZIALEFFEKTE GAMEPLAY 


Jeder Bildschirm hat Knöpfe für die folgenden Optionen: 


VORGABE Lädt die Vorgabeoptionen Ihres Systems. 
TASTATUR Zeigt Tastaturbefehle. 

ABBRECHEN Ohne Speichern abbrechen. 

ANNEHMEN Optionen speichern und abbrechen. 
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Audio/Video 

Lautstärke 

Musik Musiklautstärke mit Schieber verändern. 

SFX Soundeffekt-Lautstärke mit Schieber verändern. 

Filme Filmlautstärke mit Schieber verändern. 

Filme 

Alle Alle Filme werden im Spielverlauf gezeigt. 

Nur spielrelevante Es werden nur Filmszenen abgespielt, die für das 
erfolgreiche Beenden des Spiels von Bedeutung sind. 

Keine Es werden keine Filmszenen zwischen den Einsätzen gezeigt. 

Flugkommunikation 

Alle Die gesamte Flugkommunikation wird abgespielt. 

Nur spielrelevante Nur Kommunikation, die für den Einsatz oder das Spiel 
von Bedeutung sind, wird abgespielt. 

Keine Es wird keine Flugkommunikation abgespielt. 

Audio 


Bitching Betty  Schaltet die Statusmeldungen des Bordcomputers ein und aus. 


Video 
Untertitel Gesprochener Dialog wird mit Untertiteln unterlegt. 
Kontrast Der Schieber verändert den Kontrast, so daß Sie auf Ihrem 


Monitor das bestmögliche Bild sehen. 
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Spezialeffekte 
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Effekte. Diese Effekte können ausgeschaltet werden, wenn Sie Ihre Sicht während 
des Kampfes verbessern wollen (was natürlich auf Kosten des visuellen Realismus 
geht). 


Cockpitstruktur Die Cockpitstruktur, die Einfluß auf Ihr Blickfeld hat. 
Raketenspuren Die Kondensspuren der Raketen. 


Weitere Effekte. Diese Effekte sind zwar für jedes System verfügbar, können jedoch 
Systeme ohne eine 3D-Karte verlangsamen. Wenn Sie keine 3D-Karte besitzen, so 
kann das Deaktivieren dieser Effekte möglicherweise die Spielgeschwindigkeit 
verbessern (was natürlich auf Kosten des visuellen Realismus geht). 


Kamera-VDU Das VDU on der oberen rechten Ecke Ihres HUD. 
Mündungsfeuer Das Geschützrohrfeuer, das man sieht, wenn Sie feuern. 


Lichtquelle Kleine Lichtreflexionen auf Objekten, die von unterschiedlichen 
Lichtquellen beleuchtet werden. 


Explosionsblitze Der gesamte Bildschirm wird von nahen Explosionen erleuchtet. 


Nebel Objekte in einer größeren Entfernung werden unschärfer 
dargestellt. 


Genaue Detailtreue Besondere Detailtreue der Objekte. 


3D-Effekte. Diese Option steht nur bei Systemen mit einer 3D-Karte zur Verfügung. 


Raumtexturen Gibt dem Weltraum und Objekten im Hintergrund “Tiefe”. 


Lichtreflexe Helle Objekte “scheinen”. 
Farblicht Mehr Farbtöne. 
Transparenz Objekte können durch Lichtblitze hindurch gesehen werden. 
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Gameplay 


Schwierigkeitsgrad. Es gibt fünf verschiedene Schwierigkeitsgrade in Wing 
Commander: Prophecy. Je höher der Schwierigkeitsgrad, desto geschickter und 
aggressiver wird der Feind. Die Vorgabe ist “As”. Die fünf Schwierigkeitsgrade (vor 
leicht bis schwer) sind: 


Anfänger Veteran As Held Alptraum 


Eingabekontrolle. Sie müssen ein primäres Steuergerät für das Spiel auswählen. Es 
gibt jedoch mehrere Funktionen im Spiel, die nur von der Tastatur aus gesteuert 
werden können (die natürlich auch funktionieren, wenn Sie die Maus oder den 
Joystick als primäres Steuergerät wählen). 


Joystick Maus Tastatur 


Weitere Kontrollen. Schubregler und Ruderpedale sind besondere Steuergeräte, die 
für Flugsimulatoren entwickelt wurden. Wenn Sie solche Steuergeräte besitzen, so 
können Sie sie mit einem der drei obigen primären Eingabeoptionen benutzen. 


Schubregler Ruder 
Cockpit. Dies sind besondere Optionen während des Fluges. 


Anzeige auf Bildschirm Normalerweise erscheinen die Energie- und 
Schildzuteilungsanzeigen, sowie die Schadens-VDU und die 
Raketenanzeige nur, wenn Sie den Tastaturbefehl dazu geben. 
Diese Option macht die Anzeige einen festen Bestandteil der 
angezeigten Cockpitinstrumente. 


Autom. Kamerawechsel Diese Option wechselt automatisch von einer Außenansicht 
zu Ihrer normalen Vorwärtssicht aus dem Cockpit heraus, sobald 
etwas Gefährliches passiert (Ihr Schiff nimmt Schaden, eine 
Rakete hat Sie erfaßt, usw.). 


Unsterblich Ihr Schiff wird keinen Schaden nehmen. 
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NAV-KARTE 


Sie können mit Hilfe Ihrer Nav-Karte entscheiden, welche Nav-Punkte Sie in 
welcher Reihenfolge ansteuern wollen. Jeder Einsatz hat einen vorgegebenen 
Einsatzplan, dem Sie folgen, wenn Sie ihn nicht ändern. 


Um Ihren Einsatzplan zu ändern, öffnen Sie Ihre Nav-Karte mit (Strg[N], drücken 
Sie (N), um die einzelnen Nav-Punkte durchzugehen (oder (P), um diese in 
umgekehrter Reihenfolge durchzugehen). Der Nav-Punkt, den Sie vor dem 
Schließen der Karte gewählt haben, ist der nächste Nav-Punkt, den Ihr Autopilot 
ansteuern wird. 


Da Ihre Nav-Karte eine 3D-Ansicht darstellt, können Sie die Perspektive mit den 
Pfeiltasten ändern, bzw. die Ansicht mit Hilfe der Tasten (ü) und (:-) vergrößern 
oder verkleinern. 

Sie können sich Ihren derzeit gewählten Nav-Punkt mit Hilfe von [Y] näher anse- 
hen. Die Taste (C) zentriert Ihre Ansicht um das derzeit gewählte Ziel herum, 
geht alle möglichen Ziele durch. Drücken Sie (+ ), um ein Objekt zu erfassen, bzw. 
(Leertaste), um es zu sehen. 

Wenn Sie ein Objekt in der Nav-Karte erfassen, sehen Sie Linien von diesem Objekt 
ausgehen. Dunklere Linien verbinden es mit Schiffen, die es zur Zeit erfaßt haben, 
eine helle Linie deutet auf das Schiff, daß zur Zeit das Ziel des Objekts ist. 


Die Taste (S) schaltet den Sternenhintergund der Karte an oder aus, (G) schaltet das 
Raster an oder aus. 


Mit Hilfe von verlassen Sie die Karte wieder. 
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